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IL DIRIGENTE SCOLASTICO COMUNICA CHE SONO STATI AVVIATI
DUE MODULI DEL PROGETTO P.0.N. SULLO

Sviluppo del pensiero computazionale, della creativita digitale e delle competenze di
“cittadinanza digitale”, a supporto dell’offerta formativa.

PROGETTARE., INVENTARE, CREARE PERLA
COMUNITA

Codice identificativo 10.2.2A—FSEPON—SA—2018—61
CUP D81G17000070007

MODULO CLASSI TERZE
Creare, programmare, vivere un viaggio

nel passato

Cittadinanza Digitale. Utilizzo delle risorse presenti

nella RETE e di dati forniti dal WEB; uso di software
open source collaborativo; condivisione dei pro-

dotti realizzati in piattaforme dedicate.

/ MODULO CLASSI 4/ - PRIMARIA \

Robotica educativa:
Imparare per partecipare, partecipare per imparare

Individuazione dei singoli componenti e loro successivo assem- =
blaggio per la creazione di robot (Lego WeDo); utilizzo di una
programmazione visuale o testuale per svolgere compiti prede-
terminati in ambiente conosciuto attraverso I'utilizzo di sensori

K e attuatori (Learning by doing).
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